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ABSTRAK

Dunia yang semakin modern, menjadikan banyak orang yang memiliki skill.
Seorang gurupun dituntut untuk ahli dalam memilih metode yang akan digunakan
dalam proses pembelajarannya. Agar mencetak pribadi yang dapat bersaing di era
globalisasi ini. Penggunaan metode yang baik adalah metode yang dapat
menyenangkan bagi seluruh siswa dan siswa dapat paham dengan materi yang
disampaikan oleh guru.

Penelitian ini dilatarbelakangi bahwa kelas V MI Ma’Arif Tambaknegara
adalah kelas yang sudah menerapkan metode role playing sebagai metode
pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Bedasarkan latar belakang tersebut
penulis tertarik untuk melakukan penelitian yang mengkaji tentang implementasi
metode role playing sebagai metode pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)
kelas V di MI Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan Rawalo Kabupaten Banyumas
Tahun Pelajaran 2015/2016.

Rumusan masalah dalam Penelitian ini adalah “Bagaimana Implementasi
Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran [lmu Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas V
MI Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan Rawalo Kabupaten Banyumas Tahun
Pelajaran 2015/2016?”. Tujuan dari penelitian ini adalah Untuk mendeskripsikan
proses pelaksanaan Implementasi Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas V MI Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan Rawalo
Kabupaten Banyumas.

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research) yaitu penulis
terjun langsung ke lapangan untuk memperoleh informasi terkait implementasi
metode role playing . Subjek penelitian ini adalah kepala sekolah, guru Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) kelasy V- dan: siswa-MI- Ma’Arif: FTambaknegara. Metode
pengumpulan datanya yang = digunakan ' adalah observasi, wawancara dan
dokumentasi. Metode analisis yang penulis gunakan adalah analisis sebelum di
lapangan dan analisis setelah di lapangan yaitu Reduksi Data (Data Reduction),
Penyajian Data (Data Display) dan Verifikasi (Conclusion Drawing).

Hasil dari penelitian yang penulis lakukan menunjukkan bahwa kegiatan
pembelajaran dengan menggunakan role playing sebagai metode pembelajran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) sudah sesuai dengan teori yang penulis paparkan dalam
bab 2. Ada beberapa tahapan yang dilakukan sebelum metode role playing
diterapkan, meliputi tahapan persiapan pra pembelajaran, tahap pembuatan naskah
drama, tahap pelaksanaan dan evaluasi. Dalam pembelajaran menggunakan metode
role playing ini sudah berjalan dengan baik dan siswa terlihat lebih aktif dan
antusias, senang serta tertarik dengan materi yang sedang dipelajari saat
mengggunakan metode role playing tersebut.

Kata Kunci: Metode Role Playing, Mata Pelajaran [lmu Pengetahuan Sosial (IPS),
Lembaga MI Ma’ Arif Tambaknegara.



MOTTO

“Bersikaplah kukuh seperti batu karang yang tidak putus-putusnya dipukul ombak. Ia
tidak saja tetap berdiri kukuh, bahkan ia menentramkan amarah ombak dan

gelombang itu.” (Marcus Aurelius)
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pedagogik atau ilmu pendidikan ialah ilmu pengetahuan yang
menyelidiki, merenungkan tentang gejala-gejala perbuatan mendidik." Dengan
pendidikan suatu negara dapat berkembang bahkan dapat bersaing secara sehat
dengan negara lain di era globalisasi ini. Karena dapat mencetuskan individu-
individu yang berkompeten dalam bidang tertentu. Pendidikan sering disebut
dengan ilmu normatif. [Imu normatif tidak ingin sekedar mendeskripsikan atau
menjelaskan, melainkan ingin memberitahukan perlu dan harusnya mencapai
sesuatu cita ideal atau mencapai sesuatu yang dilihat atau diuji dari nilai hidup
memang baik. Sesuatu yang disebut normatif baik itu mempunyai tiga ragam,
yaitu: a) berupa nilai hidup yang memang dapat diterima sebagai nilai hidup yang
baik, b) berupa perkembangan atau pertumbuhan subyek yang bila diuji dengan
hakikat perkembangan atau pertumbuhan memang, baik,.dan. c).berupa suatu alat
untuk mencapai tujuan.”

Tujuan umum dari pendidikan ialah tujuan di dalam pendidikan yang
seharusnya menjadi tujuan orang tua atau pendidik lain, yang telah diharapkan

oleh pendidik dan selalu dihubungkan dengan kenyataan-kenyataan yang terdapat

' Ngalim Purwanto, Ilmu Pendidikan Teoretis dan Praktis (Bandung: Remaja Rosdakarya,
2011), him. 3.

2 Noeng Muhadjir, llmu Pendidikan dan Perubahan Sosial Suatu Teori Pendidikan
(Yogyakarta: Rake Sarasin, 1993), hlm. 2.



pada siswa itu sendiri dan dihubungkan dengan syarat-syarat dan alat-alat untuk

mencapai tujuan umum itu.’
Undang-undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional
menyatakan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
negara.’

Menurut Sri Anitah dalam bukunya yang berjudul Strategi Pembelajaran di SD
strategi Pembelajaran adalah ilmu atau kiat di dalam memanfaatkan segala
sumber yang dimiliki dan yang dapat dikerahkan untuk mencapai tujuan yang
telah ditetapkan. Sedangkan metode pembelajaran adalah cara yang digunakan
guru dalam membelajarkan siswa.” Karena pada dasarnya seorang guru harus
memiliki wawasan yang luas dalam penggunaan metode agar dalam
pembelajaran tidak membosankan.

Guru merupakan tokoh sentral di dalam proses pembelajaran dan
dipandang sebagai pusat informasi dan pengetahuan. Sedangkan siswa hanya
dianggap sebagai obyek yang secara pasif menerima sejumlah informasi dari
guru. Metode dan teknik pembelajaran yang digunakan pada umumnya bersifat

penyajian (ekspositorik) secara masal, seperti ceramah atau seminar. Selain itu,

pembelajaran cenderung lebih bersifat tekstual. Pembelajaran yang berpusat pada

3 Ngalim Purwanto, /Imu Pendidikan.............. , him. 20.

* Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan (Jakarta:
Kencana Prenada Media, 2006), hlm. 2.

> Sri Anitah, Strategi Pembelajaran di SD (Jakarta: Penerbit Universitas Terbuka, 2007),
hlm. 23-24.



siswa mendapat dukungan dari kalangan rekonstruktivisme yang menekankan

pentingnya proses pembelajaran melalui dinamika kelompok.®

Masalah yang ada dalam pembelajaran, dapat dilakukan melalui berbagai
macam cara. Seperti ceramah, tanya jawab, pemberian tugas, diskusi kelas, dll.
Untuk itu, guru yang kreatif senantiasa untuk mencari inovasi melalui pendekatan
dalam memecahkan masalah pembelajaran, yang tidak terpaku pada cara-cara
yang monoton. Dengan melalui memilih variasi dengan trobosan lain agar siswa
lebih tertarik dan memiliki semangat belajar yang tinggi. Bermain peran
merupakan salah satu alternatif yang dapat ditempuh. Para ahli mengatakan
bahwa bermain peran merupakan salah satu metode yang bisa digunakan secara
efektif dalam proses pembelajaran. Bermain peran atau terkenal dengan istilah
role playing diarahkan pada pemecahan masalah yang menyangkut hubungan
antar manusia, terutama yang berhubungan dengan kehidupan sehari-hari atau
yang akan datang.

Metode Role Playing atau bermain. peran_adalah suatu cara penguasaan
bahan-bahan pelajaran melalui pengembangan imajinasi dan penghayatan siswa.
Pengembangan imajinasi dan penghayatan dilakukan siswa dengan
memerankannya sebagai tokoh hidup atau benda mati. Permainan ini pada
umumnya dilakukan lebih dari satu orang, bergantung kepada apa yang akan

diperankan.’

® Jerry H. Makawimbang, Supervisi dan Peningkatan mutu Pendidikan, (Bandung: Alfabeta,
2011), hlm. 178.

" A Lusita, Menjadi Guru Kreatif, Inspiratif dan Inovatif (Yogyakarta: Araska, 2012), him.
72.



Melalui metode role playing ini, siswa dapat mencoba mengeksplor
dirinya dalam hubungan antarmanusia dengan memperagakan dan mencoba
mendiskusikannya, sehingga siswa dapat bekerjasama mengembangkan perasaan,
nilai-nilai, tingkahlaku, dan belajar mengatasi masalah.

Ilmu Pengetahuan Sosial atau yang biasa disingkat dengan IPS dan
Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial yang sering kali disingkat Pendidikan IPS
atau PIPS merupakan dua istilah yang sering diucapkan atau dituliskan dalam
berbagai karya akademik secara tumpang tinding (overlaping).® Menurut Sapriya
yang menguti dari Somantri, pendidikan IPS adalah penyederhanaan atau
adaptasi dari disiplin ilmu-ilmu sosial dan humaniora, serta kegiatan dasar
manusia yang diorganisasikan dan disajikan secara ilmiah dan pedagogis atau
psikologis untuk tujuan pendidikan.’

Menurut wali kelas V Rahmawati Yuniasih, S.Si MI Ma’Arif
Tambaknegara, bahwa siswa kelas V MI tersebut, yang pertama siswanya sudah
pintar 'membaca lancar, pemahamannya cukup bagus, keberanian untuk aktif
dalam proses pembelajaran juga bagus. Jadi, guru mengarahkan siswanya untuk
mengembangkan dan menggali pemikiran siswanya untuk berlatih bermain
peran. Oleh karena itu, wali kelas V memilih untuk menerapkan metode Role
Playing, sebagai salah satu metode yang dipakai dalam pembelajaran. Agar
siswa dapat berlatih menggali kreativitasnya, dan memahami realita lingkungan

melalui materi pelajaran.'®

8 Sapriya, Pendidikan IPS (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2012), him. 7.
? Sapriya, Pendidikan....... , hlm. 11.
' Wawancara dengan Wali Kelas V pada tanggal 8 Agustus 2015.



Pada tanggal 15 Agustus 2015 pukul 09.00-09.30. Penulis berkunjung
untuk melakukan observasi awal, saat itu Guru menerangakan sedikit materi
tentang Kerajaan dan Peninggalan Budha di Indonesia, karna berhubung akan
diadakannya lomba-lomba dalam memperingati 17 Agustus 2015. Setelah itu
guru membagikan naskah drama singkat tentang kerajaan Sriwijaya untuk di
peragakan pada pertemuan selanjutnya‘11

Observasi selanjutnya pada tanggal 22 Agustus 2015 pukul 09.15-10.25.
Penulis mengamati langsung proses dalam pembelajarannya, dengan materi
melanjutkan pertemuan sebelumnya mengenai Kerajaan dan Peninggalan Budha
di Indonesia. Awalnya Guru menerangkan mengulas materinya sambil
melakukan tanya jawab, setelah itu Guru memulai kegiatan bermain peran
tentang kerajaan sriwijaya dan siswa ditunjuk secara bergantian serta dibimbing
untuk berlatih memperagakan tokoh yang ada di dalam cerita. Setelah drama
selesai, Guru memberikan penjelasan kepada siswa, bahwa apa yang ada di
dalam| drama itu memiliki amanat. Dengan demikian, siswa akan lebih
memahami bahwa belajar [lmu Pengetahuan Sosial/(IPS) itu banyak manfaatnya.
Dari proses pembelajaran bermain peran tersebut, siswa dapat berperan aktif dan
lebih mudah memahami materinya. 12

Dari pengamatan yang penulis lakukan, ternyata di MI Ma’Arif
Tambaknegara, siswanya dapat berperan aktif, kreatif, dan tidak meminta untuk
pengulangan dalam Guru menyampaikan materinya. Meski MI Ma’Arif

Tambaknegara jauh dari jalan raya dan keramaian, Justru dari situlah suasana

! Observasi di MI Ma’ Arif Tambaknegara pada Tanggal 15 Agustus2015.
'2 Observasi di MI Ma’ Arif Tambaknegara pada Tanggal 22 Agustus 2015.



belajar mengajar dapat kondusif. Guru-guru disitu juga konsisten dalam
menyampaikan pelajaran, berusaha semaksimal mungkin agar siswanya dapat
menguasai materi.

Adapun sebagian prestasi dari apa yang telah dirath MI Ma’Arif
Tambaknegara. Pada tahun 1992 pernah mendapat kejuaraan ditingkat kabupaten
di bidang olahraga yaitu pada lompat tinggi. Dan pada tahun 2009 MI juga
mendapatkan kejuaraan ditingkat kabupaten juga masih dalam bidang olahraga
yaitu pada cabang lomba tenis. Tidak hanya itu, dalam bidang pendidikanpun MI
Ma’Arif Tambaknegara tidak ketinggalan dengan MI/SD di wilayah Kecamatan
Rawalo terbukti pada tahun pelajaran 2007/2008 MI Ma’Arif Tambaknegara
berhasil meraih peringkat satu nilai UASBN ditingkat kecamatan antar SD dan
MI dan lulus 100% tiap tahunnya.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis tertarik untuk melakukan
penelitian yang akan dituangkan dalam skripsi yang berjudul “Implementasi
Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas
V MI Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan Rawalo/Kabupaten Banyumas Tahun
Pelajaran 2015/2016”.

Alasan penulis mengambil judul tersebut adalah:

1. Kebanyakan guru masih melakukan metode konvensional yaitu terkait
dengan kebiasaan.
2. Siswa cenderung belum bisa paham benar mengenai arti belajar IPS dan apa

manfaatnya.



3. Biasanya siswa usia SD/MI berpikirnya belum bisa luas, terpatok pada
ringkasan materi dan contoh soal saja.
B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka rumusan masalah
dalam penelitian tersebut adalah “Bagaimana Implementasi Metode Role Playing
Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas V. MI Ma’Arif
Tambaknegara Kecamatan Rawalo Kabupaten Banyumas Tahun Pelajaran
2015/20167”
C. Definisi Operasional
Untuk memahami kesalahpahaman dan penafsiran yang salah oleh
pembaca, maka perlu dijelaskannya istilah-istilah yang terkandung dalam judul
tersebut adalah sebagai berikut:
1. Implementasi

Implementasi diartikan suatu proses penerapan ide, konsep, kebijakan,
atau inovasi dalam suatu tindakan praktis sehingga memberikan dampak, baik
berupa perubahan, pengetahuan, keterampilan miaupun nilai dan sikap."

Jadi, Implementasi sama dengan penerapan, ialah aplikasi pelaksanaan,
pengalaman mempraktekkan dan pengayaan. Penerapan juga dapat diartikan
sebagai pemakaian atau penggunaan suatu proses atau cara yang teratur untuk
mencapai maksud tertentu. Dalam penelitian ini, aplikasi pelaksaan
khususnya dalam menerapkan metode Role Playing yang diterapkan oleh

guru kelas V pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS), di MI

BE. Mulyasa, Kurikulum Berbasis Kompetensi, konsep, karakteristik, dan Implementasi
(Remaja Rosda Karya: Bandung, 2005), Hal. 54.



Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan Rawalo Kabupaten Banyumas Tahun
Pelajaran 2015/2016.
2. Metode Pembelajaran Role Playing

Metode role playing atau bermain peran adalah suatu cara penguasaan
bahan-bahan pelajaran melalui pengembangan imajinasi dan penghayatan
siswa. Pengembangan imajinasi dan penghayatan dilakukan siswa dengan
memerankannya sebagai tokoh hidup atau benda mati. Permainan ini pada
umumnya dilakukan lebih dari satu orang, bergantung kepada apa yang akan
diperankan.'

Jadi, metode role playing yang dimaksud disini adalah melalui bermain
peran, siswa belajar mengeksplorasikan hubungan-hubungan antar manusia
dengan cara mempraktekkan dan mendiskusikannya, sehingga siswa dapat
mengembangkan ide, kreativitas, sikap, dan nilai-nilai, untuk memecahkan
masalah.

3. Siswa kelas V. MI Ma’ Arif Tambaknegara

Siswa kelas .V MI| Ma’Arif " Tambaknegara «Kecamatan Rawalo
berjumlah 17 siswa. Dengan 11 siswa laki-laki dan 6 siswa perempuan. Wali
kelasnya bernama Rahmawati Yuniasih, S.Si. Siswa di kelas ini dalam proses
pembelajarannya cenderung aktif.

4. MI Ma’Arif Tambaknegara
MI Ma’Arif Tambaknegara ini merupakan sebuah lembaga pendidikan tingkat dasar

yang berada dalam naungan Kementrian Agama Kabupaten Banyumas.

A Lusita, Menjadi Guru ................. , hlm. 72.



Setelah dijabarkan oleh penulis dalam definisi operasional ini, tentang
istilah-istilah di atas, diharapkan pembaca mengerti dalam memahami skripsi
yang berjudul “Implementasi Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas V. MI Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan
Rawalo Kabupaten Banyumas Tahun Pelajaran 2015/2016”. Dalam penelitian
tersebut, menggambarkan bagaimana cara guru dalam menerapkan metode role
playing kelas V di MI Ma’Arif Tambaknegara agar siswa dapat mudah
memahami pelajaran dan berperan aktif di dalam kelas.

D. Tujuan Dan Kegunaan Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Untuk mendeskripsikan proses pelaksanaan Implementasi Metode Role
Playing Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas V MI
Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan Rawalo Kabupaten Banyumas.
2. Manfaat Penelitian
a. |Manfaat Teoritis
Secara. | teoritis .. penelitian = ‘ini.  diharapkan' bermanfaat untuk
mengembangkan teori pengajaran, khususnya mengenai implementasi
metode role playing pada mata pelajaran [lmu Pengetahuan Sosial (IPS).
b. Manfaat Praktis
1) Menambah wawasan bagi penulis tentang bagaimana implementasi
metode role playing pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial
(IPS) kelas V MI Ma’Arif Tambaknegara yang dilakukan dengan

kreatif dan inovatif.
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2) Berguna bagi MI Ma’Arif Tambaknegara kecamatan Rawalo dalam
mempertahankan kualitas pendidikan terutama yang berhubungan
dengan metode role playing dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial (IPS).

3) Menambah wawasan bagi mahasiswa IAIN Purwokerto tentang
bagaimana implementasi metode role playing yang kreatif dan
inovatif dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS).

E. Kajian Pustaka

Dalam rangka mewujudkan kepenulisan skripsi yang inovatif dan
mencapai target yang maksimal, maka penulis mencoba menampilkan judul buku
dan skripsi yang ada relevansinya dengan judul skripsi penulis.

Sholeh Hamid dalam bukunya Metode EDU Tainment, dari segi
terminologi, edutainment adalah suatu proses pembelajaran yang didesain
sedemikian rupa, sehingga muatan pendidikan dan hiburan bisa dikombinasikan
secaraharmonis untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan. Dalam
hal ini, pembelajaran. yang ' menyenangkan biasanya dilakukan dengan humor,
permainan (game), bermain peran (role playing), dan demonstrasi."

Dari skripsi yang ditulis oleh Atik Kamala Dewi'® (2013) yang berjudul
“Penerapan Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas I M1
Istigomah Sambas Purbalingga Tahun Ajaran 2013/2014”. Dalam penelitian ini,

penulis dan peneliti sebelumnya yaitu saudari Atik Kamala Dewi membahas satu

'S Sholeh Hamid, Metode EDU Tainment (Jogjakarta: DIVA Press, 2011), him. 17.

16 Atik Kamala Dewi, “Penerapan Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Matematika
Kekas I MI Istigomah Sambas Purbalingga Tahun Ajaran 2013/2014”, (Skripsi Tidak Diterbitkan:
STAIN Purwokerto, 2013).
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tema yang sama yaitu metode pembelajaran dan jenis penelitiannya juga sama.
Sedangkan perbedaannya terletak pada mata pelajaran, lokasi dan kelas yang
diteliti. Penelitian yang dilakukan oleh peneliti adalah pada mata pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) kelas V di MI Ma’Arif Tambaknegara Rawalo.

Skripsi yang ditulis oleh Ulfah Nur Hidayati'’ (2011) yang berjudul
“Penerapan Metode Bermain Peran (Role Play) Pada Mata Pelajaran Sejaran
Kebudayaan Islam Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VI Di MI
Guppi Pakuncen Bobotsari Purbalingga Tahun Pelajaran 2010/2011”. Persamaan
dalam penelitian yang dilakukan peneliti dengan skripsi Ulfah Nur Hidayati
adalah sama-sama membahas tentang metode Bermain Peran (Role Play).
Adapun perbedaannya yaitu, jenis penelitian, mata pelajaran, kelas dan lokasi.
Skripsi yang ditulis Ulfah Nur Hidayati merupakan jenis penelitian tindakan
kelas pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam yang berlokasi di MI
GUUPI Pakuncen Bobotsari Purbalingga. Sedangkan dalam skripsi yang penulis
buat lebih pada metode pembelajaran pada pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial
(IPS) di kelas V.

Skripsi yang ditulis oleh Nugroho Agung Prasetyo'® (2011) yang berjudul
“Peningkatan Prestasi Belajar Siswa Mata Pelajaran IPS Sub Pokok Bahasan

Perjuangan Para Tokoh Daerah Dalam Melawan Penjajah Dengan Strategi

"7 Ulfah Nur Hidayati, “Penerapan Metode Bermain Peran (Role Play) Pada Mata
Pelajaran Sejaran Kebudayaan Islam Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VI Di MI
Guppi Pakuncen Bobotsari Purbalingga Tahun Pelajaran 2010/2011”, (Skripsi Tidak Diterbitkan:
STAIN Purwokerto, 2011).

'8 Nugroho Agung Prasetyo, “Peningkatan Prestasi Belajar Siswa Mata Pelajaran IPS Sub
Pokok Bahasan Perjuangan Para Tokoh Daerah Dalam Melawan Penjajah Dengan Strategi
Cooperative Learning di Kelas V MI Ma’Arif NU Patikraja, Banyumas Tahun Pelajaran 2010/2011 ",
(Skripsi Tidak Diterbitkan: STAIN Purwokerto, 2011).
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Cooperative Learning di Kelas V MI Ma’Arif NU Patikraja, Banyumas Tahun
Pelajaran 2010/2011”. Pada penelitian tersebut menitikberatkan pada sub bab
tertentu. Persamaan dengan yang peneliti buat adalah kelas dan sama-sama
membahas pelajaran [lmu Pengetahuan Sosial (IPS). Perbedaannya adalah jenis
penelitian, strategi pembelajaran, dan tempatnya.

Dari judul-judul skripsi yang telah ada, tidak ada judul yang sama dengan
judul yang akan peneliti sajikan. Penelitian yang akan peneliti lakukan yaitu
dengan judul “Implementasi Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas V. MI Ma’Arif Tambaknegara Kecamatan
Rawalo Kabupaten Banyumas Tahun Pelajaran 2015/2016” yang akan membahas
tentang bagaimana guru dalam mengimplementasikan metode role playing
sebagai metode pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) di kelas V. Jika ada
kemiripan, bukan berarti sama persis, tapi memiliki kesamaan yaitu sama-sama
meneliti tentang penggambaran suatu proses pembelajaran baik dengan strategi,
metode, dan memiliki perbedaan dari segi mata pelajaran.

. Sistematika pembahasan

Agar bisa memberikan gambaran yang jelas dari skripsi ini, penulis perlu
mengembangkan bab per bab sehingga akan terlihat rangkuman dalam skripsi ini
secara sistematis. Sistematika dalam skripsi ini meliputi bagian awal membuat
halaman judul, pernyataan keaslian, pengesahan, nota dinas pembimbing,
abstrak, halaman motto, persembahan, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, dan

daftar lampiran.
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BAB 1, Pendahuluan yang terdiri dari Latar Belakang Masalah, Rumusan
Masalah, Definisi Operasional, Tujuan dan Manfaat penelitian, Kajian Pustaka,
dan Sistematika Kepenulisan.

BAB II, Tentang Landasan Teori Metode Role Playing pada Mata

Pembelajaran [lmu Pengetahuan Sosial (IPS).

BAB III, Membahas Metode Penelitian yang meliputi, Jenis Penelitian,
Sumber Data, Teknik Pengumpulan Data dan Teknik Analisis Data.

BAB 1V, Pembahasan hasil penelitian yang terdiri dari, Penyajian Data
dan Analisis Data, yang menjabarkan tentang implementasi metode role playing
pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) kelas V. MI Ma’Arif
Tambaknegara Kecamatan Rawalo Kabupaten Banyumas Tahun Pelajaran
2015/2016.

BAB V, Penutup berisi tentang Kesimpulan, Saran, Kata Penutup, Daftar

Pustaka, Lampiran-lampiran, Daftar riwayat hidup.



BAB V

PENUTUP

Sebagai bagian akhir dari uraian dan penjelasan penelitian ini, penulis ingin
menyampaikan beberapa hal berupa kesimpulan, saran dan kata penutup.
A. Kesimpulan

Kesimpulan yang penulis paparkan berikut ini, merupakan jawaban
keseluruhan di dalam rumusan masalah di bagian BAB I pada penelitian ini.
Dari hasil penelitian yang telah penulis lakukan di MI Ma’Arif Tambaknegara
Kecamatan Rawalo Kabupaten Banyumas mengenai implementasi metode role
playing pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) kelas V.

Dapat disimpulkan bahwa implementasi metode role playing ini
dilakukan dengan melalui 4 tahap kegiatan utama, yaitu: Tahap persiapan
prapembelajaran, sebelum melakukan pembelajaran yang dilakukan guru
meliputi membuat RPP, menentukan indikator, tujuan pembelajaran, dan metode
apa yang akan digunakan dalam proses pembelajaran: Tahap Pembuatan Naskah
Drama, naskah drama disusun oleh guru agar bisa menyesuaikan dengan materi
dan kondisi kemampuan siswanya, hal ini masuk ke dalam tahap persiapan
prapembelajaran. Tahap Pelaksanaan atau Proses Pembelajaran Menggunakan
Metode Role Playing, pelaksanaan metode role playing pada mata pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) di kelas V MI Ma’Arif dalam proses pembelajaran
guru memvariasikan berbagai metode yang ada. Seperti penggunaan metode role
playing ini dengan metode ceramah, tanyajawab, resitasi dan diskusi. Namun,

suatu proses pembelajaran pasti ada saja faktor penghambat didalamnya, dengan

83
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adanya faktor pendukung yang lebih banyaklah, maka pembelajaranpun dapat
berjalan dengan lancar. Terakhir evaluasi, setelah melaksanakan pembelajaran
menggunakan metode role playing, evaluasi dilakukan dengan cara berdiskusi
dengan teman sekelompoknya, pada lembar kerja kelompok atau dapat juga

dilakukan dengan tanya jawab. Setelah itu guru mengevaluasi pembelajarannya.

. Saran

Setelah melakukan penelitian, penulis mempertimbangkan hal-hal yang
berkaitan guna lebih meningkatkah mutu. Ada beberapa hal yang masih butuh
mendapatkan sebuah perhatian lebih dari pihak sekolah, mengenai:

1. Meningkatkan kepercayaan diri pada siswa, untuk tampil di depan umum saat
proses pembelajaran.

2. Meningkatkan sarana dan prasarana sekolah, sehingga proses pembelajaran
dapat lebih bervariasi.

3. Untuk siswa agar tetap mempertahankan dan lebih meningkatkan lagi
pretasinya yang tidak hanya di bidang akademik saja, namun di bidang non
akademik juga harus diperhitungkan eksistensinya.

. Kata Penutup |

Meski pembuatan sekripsi ini sempat tersendat karna penulis mengalami
kecelakaan yang mengharuskan untuk beristirahat berbulan-bulan. Puji syukur
Alhamdulillah, penulis ucapkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan
kesehatan dan kelancaran dalam menyelesaikan karya tulis berupa skripsi ini.
Dalam penulisan skripsi ini, penulis telah berusaha dengan segala

kemampuannya untuk menyelesaikannya. Akan tetapi kesempurnaan hanyalah
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milik Allah SWT semata. Maka dari itu penulis menyadari keterbatasan
kemampuan dalam menyusun skripsi ini tentu masih ada kesalahan dan
kekurangan. Oleh karna itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang

membangun bagi skripsi ini.

Purwokerto, 10 Desember 2015

Penulis

Erika Ditya Budiastuti
NIM. 1123305022
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